Servicio local

Costa Araucania (Carahue, Nueva Imperial,
Puerto Saavedra, Teodoro Schmidt, Toltén),
Region de La Araucania.




Ciencias, Tecnologia e Innovacion
en el corazén de las escuelas

Descerebrados: jSurfeando entre Neuronas!

Descripcion: Este proyecto invita a conocer los aspectos neuroldgicos que participan en la
transmisién de informacidn, generacidn de respuestas complejas como el lenguaje, la conducta y
las emociones, como también poder conocer y discutir acerca de los potenciales efectos de
sustancias quimicas que alteran nuestra percepcidén, o incluso habitos que actualmente se
encuentran de moda como el stress o la depresidon. Es un taller tedrico-practico de 24 horas
pedagdgicas que consiste en actividades dindmicas que permiten el entendimiento de muchas
interrogantes que se esconden en el universo de nuestros cerebros, también estimula la
participacién de los y las estudiantes a discutir temas que les son de interés.

Objetivo: Contribuir con el desarrollo de una cultura cientifica que permita que los y las estudiantes
de nuestra comunidad, puedan acceder y participar de actividades ligadas a la ciencia y tecnologia,
sin hacer distincion de sexo o identidad de género, etnia, religién, pais de procedencia y/o que
presenten algun tipo de discapacidad. Inspirarlos y despertar su interés en conocer y aprender del
gue hacer de las disciplinas cientificas y tecnoldgicas conectandolas con su vida cotidiana.

El proyecto consta de las siguientes actividades propuestas que pueden ser modificadas de acuerdo
al codisefio:

A) Actividad tedrica: Panoramica general del Sistema Nervioso. ¢Qué es, Cémo funciona, Cuales son
sus partes?

B) Actividad Tedrica: Irritabilidad como mecanismo de adaptacion a estimulos.

C) Actividad Tedrico-practica: Uso del microscopio: ¢Qué es, para qué sirve, écuales son sus
componentes y cdmo se usa? Se manipularan equipos de manera de visualizar sus partes y practicar
coémo enfocar muestras en él.

D) Taller de microscopia: Células neuronales, clasificacién y caracteristicas.

E) Actividad Tedrico-Practica: Fisiologia del impulso nervioso. Construccion de video del impulso
nervioso.

F) Actividad Tedrico-Practica: Neuroanatomia. Sistema Nervioso central, componentes y
funciones. Diseccién de encéfalo bovino.

G) Actividad Tedrico-Practica: Percepcidn sensorial, receptores y transduccion de sefiales, diseccién
de globo ocular.

H) Patologias nerviosas, Seminario Drogas y sistema nervioso.

1) Realizacion de feria cientifica y ponencia de posters.



Ciencias, Tecnologia e Innovacion
en el corazon de las escuelas

Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar:

Desarrollar sus capacidades comunicativas, el trabajo en equipo, adaptabilidad, empatia,
proactividad, autocritica y flexibilidad ante situaciones cambiantes, como por ejemplo que no
funcione un experimento. Utilizar herramientas tecnoldgicas, fomentar sus capacidades de

observacién, percepcion, sensibilidad y autonomia, asi como, el desarrollo de la curiosidad, la
imaginacidén y la creacion.

Infraestructura necesaria: Sala de laboratorio y en aula.
Publico objetivo: 12, 29, 32 y 42 medio.

Asignaturas asociadas: Ciencias Naturales, Tecnologia, Matematicas y Arte.
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Genética entretenida, increando genios cientificos

Descripcion: “Genética Entretenida: Increando Genios Cientificos”, es un taller tedérico-practico
interactivo que consta de 24 horas pedagdgicas distribuidas en diferentes sesiones diarias, donde
las y los estudiantes aprenderan de manera didactica la naturaleza del material genético, modo de
herencia, mutaciones, andlisis de arboles genealdgicos, enfermedades genéticas, Proyecto Genoma
Humano y métodos moleculares para el analisis genético, tinciones, entre otros. Los y las
estudiantes podran realizar extraccion de ADN in situ, tinciones, electroforesis, observaciones
microscépicas y experimentos altamente motivantes, ya que deberdn convertirse en peritos
cientificos en busqueda de respuestas a acertijos.

Objetivo: Contribuir con el desarrollo de una cultura cientifica que permita que los y las estudiantes
de nuestra comunidad, puedan acceder y participar de actividades ligadas a la ciencia y tecnologia,
sin hacer distincion de sexo o identidad de género, etnia, religién, pais de procedencia y/o que
presenten algun tipo de discapacidad. Inspirarlos y despertar su interés en conocer y aprender del
gue hacer de las disciplinas cientificas y tecnoldgicas conectandolas con su vida cotidiana.

El proyecto consta de las siguientes actividades propuestas:

a) Actividad tedrica-practica: Uso del microscopio: éQué es? ¢Para qué sirve? ¢Cudles son sus
componentes? ¢COmo se usa? Se manipularan equipos de manera de visualizar sus partes y
practicar como enfocar muestras previamente preparadas.

b) Actividad practica: Microbiologia y Genética. Preparacion y visualizacion de muestras.

c) Actividad tedrica-practica: Preparacion de medios de cultivo diferenciales.

d) Actividad tedrica-practica: aislamiento y siembra de microorganismos. Uso de antibidticos.

e) Actividad Tedrico-practica: Crecimiento en diferentes condiciones de PH, temperatura, sustrato,
etc. Medicién de DO en espectrofotdmetro.

f) Actividad tedrica-practica: Tinciones simples y diferenciadas. Con el fin de visualizar las distintas
estructuras celulares, se realizardn preparaciones o tinciones especiales.

g) Actividad tedrico-practica: Biologia molecular e ingenieria genética. ¢ Qué es el ADN? ¢Para qué
sirve? ¢Cudles son sus componentes? ¢Como se estudia el ADN? Practica de extraccidon de ADN in

situ. Tincidn especial para ser visualizado en el microscopio.

h) Actividad Tedrico-Practicas: Técnicas moleculares para el estudio del ADN. Practica: nos
convertiremos en peritos cientificos, ¢ Quién es el asesino? Electroforesis en gel de agarosa.

i) Realizacion de feria cientifica y ponencia de posters
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Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar:

Desarrollar sus capacidades comunicativas, el trabajo en equipo, adaptabilidad, empatia,
proactividad, autocritica y flexibilidad ante situaciones cambiantes, como por ejemplo que no
funcione un experimento. Utilizar herramientas tecnoldgicas, fomentar sus capacidades de

observacién, percepcidn, sensibilidad y autonomia, asi como, el desarrollo de la curiosidad, la
imaginacidén y la creacion.

Infraestructura necesaria: Sala de laboratorio y aula.
Publico objetivo: 52, 62, 72 y 82 basico; 12, 29, 32 y 42 medio. Adultos y multigrados.

Asignaturas asociadas: Ciencias Naturales, Matematicas, Tecnologia, Lenguaje y Artes.
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Tu patrimonio cultural, un recurso educativo

Descripcion: El proyecto busca reconocer las riquezas culturales que poseen nifios y nifias de
educacion general basica, a partir de una investigacién que resulte significativa y elemental en el
proceso de ensefianza. Desde una visidon cualitativa con enfoque etnografico, se realizara el
levantamiento de conocimientos ancestrales.

Objetivo: Fomentar la puesta en valor del patrimonio y cultura mapuche en los estudiantes 4to
afio de ensefianza basica, a partir del aprendizaje experiencial.

El proyecto se desarrolla en 4 etapas:

1. Visita de los y las estudiantes a la sala de exhibicién del Museo Leandro Penchulef, donde conocen
elementos propios de la cultura mapuche, tales como, textiles, liticos, ceramicos, plateria,
instrumentos musicales y participan de un taller para aprender a hacer entrevistas.

2. Investigacion activa del patrimonio. En esta etapa, desarrollan entrevistas a personas que han
sido identificadas como cultores de relevancia en la zona. Posteriormente, sistematizan la
informacidn y la convierten en un documento para la difusién al publico general.

3. Taller con cultor de la comunidad se desarrolla un taller en cesteria o cerdmica, con un cultor de
la localidad en donde se considera comprender la materialidad y técnicas de construccidon de un
artefacto o pieza.

4. Presentacion a la comunidad escolar de fotografias, relatos y conversatorio con los nifios y nifias
que participaron de la actividad.

Aprendizajes, competencias, habilidades y/o actitudes a desarrollar:

Compartir ideas y reflexiones con otros efectivamente.

Valorar y cuidar el patrimonio artistico de su comunidad, region, pais y de la humanidad.
Demostrar disposicidon a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.
Desarrollar la creatividad, considerando el imaginar, generar ideas, planificar, experimentar y
producir.

Desarrollar habilidades técnicas para la elaboracién de trabajos de arte.

Infraestructura necesaria: Este proyecto no requiere de infraestructura especial.
Publico objetivo: 42 afio de educacién basica.

Asignaturas asociadas: Ciencias Sociales, Lenguaje y Arte.



